In was fur einer Stadt wollen wir leben?

Masterplan fur eine kinder- und jugendfreundliche
Innenstadt Kleve

Bewegungsplan-Plenum in Fulda | 4. April 2017 | Paivi KataikkoGrigoleit
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Kinder-/ jugendfreundliche Innenstadt
— warum?

... Baustein des Hﬂﬁﬁ@ﬁm{wder Stadt Kleve

. spezifische Bedurfnisse von Kindern / Jugendlichen in der

Stadtentwicklung; sie wollen sich wohl fuhlen in der Stadt, die auch ihre
Stadt ist

... Kinderfreundlichkeit wird zum »harten« Standortfaktor (bei
Wohnortwechseln, Unternehmensansiedlungen etc.)

... Kinderfreundliche Stadte sind fur alle Bevolkerungsgruppen attraktiv.




[Funktion der Innenstadt]

Innenstadte sind einerseits alltagliche Lebensraume:

Kinder und Jugendliche wohnen dort, gehen dort in die Kita, zur Schule,
zum Sport, zum Kiosk, zum Bolzplatz, treffen sich mit Freund*innen aus

der Nachbarschaft ...




[Funktion der Innenstadt]

Innenstadte konnen andererseits fur Kinder und Jugendliche besondere
Erlebnisraume sein:

Sie besuchen Veranstaltungen und Feste, bummeln durch Einkaufstralden,
verabreden sich zum Essen und Feiern, gehen ins Kino oder Konzert,
treffen sich an auldergewohnlichen Orten ... mit der Familie, mit

Freund®innen ...
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[Wahrnehmung]

Stadtraume wirken auf Kinder anders als auf Erwachsene: wegen der
unterschiedlichen Korpergrole, des Sichtfelds, der Fahigkeit,
Informationen zu filtern ...

Eine ,Stadt auf Augenhohe 1,10 Meter” sieht anders aus als eine Stadt,
wie Erwachsene sie wahrnehmen.
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[Wahrnehmung]

FUr viele Kinder ist die Stadt ein fragmentierter Raum: ein Puzzle aus
isolierten Orten und ,Inseln”, die sie zwar gut kennen, die sie aber (noch)

nicht zu einem zusammenhangenden Stadtraum kombinieren kdnnen.
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[Nutzung]

Spielen kann man im Prinzip uberall ... auf Parkplatzen, in
Einkaufszentren, unter Brucken, hinter Fabrikhallen ...

Fur Kinder und Jugendliche ist Stadt ein benutz- und bespielbarer Raum
... hahezu gleichgultig, wofur etwas geplant und gebaut ist.




[Planung]

Die Interessen von Kindern und Jugendlichen sind bei allen
Planungsaufgaben von Belang ...

... und nicht nur bei Spielplatzen und ahnlichen Orten, die fur Kinder und
Jugendliche vorgesehen sind.




[Analyse]

... Stadtraumliche
Merkmale

... Topografische
Qualitaten

... FulRlaufige
Wegebeziehungen

... Durchlassigkeit

s =

> Grof3e Strafle / Wasserstraf3e / Regenbogen
Mitunter kreuzen PKW-Fahrverkehre den FuBgangerbereich
und die GroBe Strale wird an manchen Stellen zu einem
»shared space«. Fir Passanten, insbesondere fiir Kinder, sind
diese Verkehrsfiihrungen nicht ohne Weiteres erkennbar.

N gl B B 5
> Nassauermauer
Ein sehr kurzer Abschnitt der Nassauermauer ist als verkehrs-
beruhigter Bereich (»Spielstra3e«) gestaltet. Im direkten
Umfeld von Kitas und Schulen, die im Untersuchungsgebiet
liegen, sind solche Bereiche bislang nicht ausgewiesen.

SO e, e
> Hasenberg
Die Innenstadt hat viele topografisch bewegte StraBenrau-
me; FuBwege sind teilweise als Treppenanlagen ausgebildet.
Das ist zwar nicht barrierefrei, erlaubt jedoch eine abwechs-
lungsreiche Zonierung und Gestaltung. Treppenstufen
kénnen von Kindern und Jugendlichen zum Beispiel als
informelle Sitzgelegenheiten genutzt werden.
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> FuBweg Kermisdahl / Prinz-Moritz-Park
Héhenunterschiede und andere topografische Besonderhei-
ten lassen sich fiir Kombinationen aus Bewegung und Spiel
nutzen, insbesondere bei Wegesystemen in raumlicher Nahe
zu Spielplatzen oder Parkanlagen.
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Kinder- und Jugendspezifische Orte und Einrichtungen (Bestand)
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Kindergarten, Kindertagesstatten

Schulen
Jugendeinrichtungen

Familienbildungsstatten

Kultur-/ Bildungseinrichtungen
(mit Angeboten fur Kinder/ Jugendliche

Schilerhilfe und kommerzielle
aulerschulische Bildungsangebote

Spiel- und Bolzplatze
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. sonstige Freitzeiteinrichtungen
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Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Warten, warum!

NOTIZEN:

1)

2}

3)

4]

5)

6]

7)

8]

9]

10)

1)
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GUT SO

Markiere auf dem Plan,
welche Orte genauso bleiben sollen, wie sie sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

ES GEHT BESSER

Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Warten, warum!

NOTIZEN:

1)

2}

3)

4)

5)

6]

7l

8)

9]

10}

S

Vorname
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Markiere auf dem Plan,
wo Du Dich nicht sicher fiihlst!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

GUT SO

Markiere auf dem Plan,
welche Orte genauso bleiben sollen, wie sie sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

ES GEHT BESSER

Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Warten, warum!

NOTIZEN:

1)

4)

5)

6]

7l

8)

9)

10)

S

Vorname

REFLEX

Alter
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JUGENDLICHE
.. NICHT
ERWUNSCHT

I Markiere auf dem Plan,
E,TJ" Deiner Meinung Jugendliche nicht erwiinscht sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

SICHERHEIT

Markiere auf dem Plan,
wo Du Dich nicht sicher fihlst!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

GUT SO

Markiere auf dem Plan,
welche Orte genauso bleiben sollen, wie sie sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

ES GEHT BESSER

Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!
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NOTIZEN:

1)

6)

7)

8)

9)

10)

S

Vorname
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Alter




TREFFPUNKTE

Markiere auf dem Plan,
wo sich Jugendliche gerne treffen!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

JUGENDLICHE
.. NICHT
ERWUNSCHT

Markiere auf dem Plan,

Beschreibe in wenigen Worten, warum!

SICHERHEIT

Markiere auf dem Plan,
wo Du Dich nicht sicher fihlst!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

GUT SO

Markiere auf dem Plan,
welche Orte genauso bleiben sollen, wie sie sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

ES GEHT BESSER

Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

NOTIZEN:

1)

2}

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Vorname
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Alter




CHILLIG

Markiere auf dem Plan,
wo Du es besonders chillig findest!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

TREFFPUNKTE

Markiere auf dem Plan,
wo sich Jugendliche gerne treffen!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

JUGENDLICHE
.. NICHT
ERWUNSCHT

Markiere auf dem Plan,
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Beschreibe in wenigen Worten, warum!

SICHERHEIT

Markiere auf dem Plan,
wo Du Dich nicht sicher fihlst!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

GUT SO

Markiere auf dem Plan,
welche Orte genauso bleiben sollen, wie sie sind!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

ES GEHT BESSER

Markiere auf dem Plan, welche Orte man
fiir Jugendliche besser und interessanter machen sollte!
Beschreibe in wenigen Worten, warum!

NOTIZEN:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Vorname
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Wahrnehmungen & Bewertungen von Jugendlichen (Erkundungen)
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Orte, an denen sich Jugendliche treffen

Besonderes chillige Orte

Orte, an denen sich Jugendliche nicht immer
sicher fuhlen

Orte, die genau so bleiben sollten

Orte, die besser und interessanter werden
sollten

JANED REFLEX
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Wahrnehmungen & Bewertungen von Kindern (Erkundungen)
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Gemditliche Orte

Orte, an denen sich Kinder nicht immer sicher
fuhlen

Orte, an denen die Autos storen

Orte, die besser und interessanter werden sollten

JANED REFLEX
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Uberdachte
Freiraume

als Treffpunkte und
Buhnen
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Wasser- und Waldflachen

als nutzbare Stadtraume

) i b f
e -
1! b .‘} -"I
R L i 7 i = -
- B e iy R
’ f { - ] o s .
b - wey o - |
k. s el sy T L s L, Ay >
- - Tl i -
f & b s - " [ = o -
. [ P by i ~
v }
I &
| ok 4 2
e
% L

Ba OLPE_PQB m Spm}_

ana

( | | I

| s \ § ]

H o) pc. % Kunal l<ann
4 .

m ¢k N S$¢C

J. r'{l.e.ﬂ'}

o'y
AL LT

]
i e L
{\. w {J".L o ._4,5‘ _mkh( NG
“'PQ‘IU 1M Jommer.
Wal \’a"f'?bsm unrl, i

W )
'-J"uUL\.(CLG]EGIETIE.ﬂ L(Cmn Man
L IR o ek S

- :
Ed‘_jlrg'\_ (=1 g 1 |C}\ Tﬂﬂd_@ es
S B -
SCNon , Wean  es meL\r

;"'hl‘i' ot wr g rl b'][: :




3 Party-Gebaude

L als innerstadtischer Erlebnisort fur Jugendliche und
B junge Erwachsene

Ly
|

Alc in - Par(:y m{??ox Pourty gu_g\w ?ox{-.\;

X Shl Srbbd.l’ X Cock Lo bou RoXCeH oo
Mit House- mtt chagts er—_ﬂmr.\-&usig

B[S |
rlaubs - e Mudk

T Wbl &%‘\t\m Spoy,

o XOPSchL&?E\ \ CossTig (3]




[Resumee zu Analyse / Ideenfindung]

z. B.
... gutes Portfolio aus attraktiven und potenziell attraktiven Orten
... einige »blinde Flecken« (v. a. an den Randern der Innenstadt)
... Wallgrabenzone: fragmentierter Stadtraum aus isolierten Orten
... Problem: Verlust von Bildungs-/Kultur-/Freizeiteinrichtungen
.. Ziel: mehr funktionale und atmospharische Vielseitigkeit der Stadtmitte




[Raumliches
Konzept]

1. Ebene:
Lineare Stadtraume

... als Ruckgrat der
Stadtmitte

... primares
Orientierungssystem fur
Kinder und Jugendliche

... als wichtige

»Erlebnisraume« weiter
entwickeln

7., REFLEX
Architektur
Stadt e.V. ARCHITECTS_URBANISTS

JUNGE MITTE KLEVE |

Entwicklungskonzept fiir eine
kinder- und jugendfreundliche Innenstadt

......
-
-

Fussganger-
Wallgraben- ZONE o gL e

zone . L (a e
.k ----- 4 Kanalzone
'.‘ mschule .o 8 : KR

ttt
--------

Raumliches Grundgeriist und
Orientierungssystem

Stand: Januar 2017
Bearbeitung: REFLEX architects_urbanists

MaRstab: 1/2.500 (im Original)
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SUNGE MITTE KLEVE

Entwicklungskonzept fiir eine
kinder- und jugendfreundliche Innenstadt

-----
----
-

-
-
-

\Bahnhof

!*

," Schwanen-
burg :

Quartiere /
Nachbarschaften

Uberschaubare Quartiere und
Nachbarschaften

Stand: Januar 2017
Bearbeitung: REFLEX architects_urbanists

Prinz-
Moritz-
Park

MaBstab: 1/2.500 (im Original)

7., REFLEX
Architektur
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2. Ebene:
Nachbarschaften

... Uberschaubare
Nahbereiche als
Alltagsraume

... kinderfreundliche
Wegebeziehungen im
Quartier

... mit
Nachbarschaftsplatzen



JUNGE MITTE KLEVE

Entwicklungskonzept fiir eine
kinder- und jugendfreundliche Innenstadt

\Bahnhof

3. Ebene: ON .|
Teilraumliche :
Profile

...mehr Vielfalt und
Erlebnisdichte

Nutzungsvielfalt und raumliche
Schwerpunktbereiche

Stand: Januar 2017
Bearbeitung: REFLEX architects_urbanists

MaBstab: 1/2.500 (im Original)
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£ MITTE KLEVE
JUNGE L ALCYE
Entwicklungskonzept fiir eine
kinder- und jugendfreundliche Innenstadt

Opschlag \Bahnhaf

Wallgraben-
wege

Heideberger "
Mauer = SN - e

Pannofen-
strale
§ Stadthalle /
- T : Umfeld
I O I I S a I I 4 g .". £ Wanderndes Kinder- / Jugendfest
TN : : : »JUNGE MITTE«

Lutherschule
Offenes Haus fur Jugendliche und

junge Erwachsene (Programmstudie)

Aktionsplan
(mit Ubersicht der MaBnahmen)

Stand: Januar 2017
Bearbeitung: REFLEX architects_urbanists

MaRstab: 1/2.500 (im Original)
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01
UMNUTZUNG DER
LUTHERSCHULE

... Nutzungskonzept fur
Gebaude und
AulRengelande

...2.B.:
aullerschulischer
Bildungs- / Freizeitort;
... heuer
Nachbarschaftsplatz im
Hagschen Viertel

AuBenansicht des denkmalgeschiitzten Schulgebiudes
(Foto: REFLEX architects_urbanists)

> Beispielhafte Ideen und Wiinsche (aus den Work-
shops mit Kindern und Jugendlichen und aus Eltern-
befragungen):

Réume fiir Lernen, Forschen, Ausprobieren (auerhalb des regularen
Schulcurriculums);

Sing-, Mal- oder Zeichenschule;

Familien-Café mit Spielangeboten fiir kleinere Kinder;

offenes Schuler-Café;

Raume fiir indoor-Aktivititen (Sport)

> Referenzbeispiel »Griiner Nachbarschaftsplatz«
Ornamentale Platzgestaltung

> Referenzbeispiel »Bespielbarer Platz«:
Trampolin




02
JUGENDBEZOGENE
ZWISCHENNUTZUN
GEN (SPOY-
CENTER)

... Erproben von
zeitlich begrenzten .‘

ZW| SCh e n n utzu n g e n | ( ::Ie;;rLSé;i;erzsifzgii‘frlg::itsg)it Dachterrasse im Spoy-Center (Foto:
leer stehenden
Ladenlokalen

z. B.:

... Pop-Up-Stores,
Arbeitsraume fur
Studierende,
Tauschladen,
Repaircafés

Ladenpassage mit Strukturproblemen (Leerstand, Fluktuation)
(Foto: REFLEX architects_urbanists)

> Beispielhafte Anregungen und Wiinsche (aus den
Workshops mit Kindern und Jugendlichen):

Passage fiir Lernen, Forschen, Ausprobieren;

kulinarische Spezialitaten (fur Kinder und Jugendliche bezahlbar);
Schiilercafé als Treffpunkt;

auBerschulische bzw. hochschulexterne Lern- und Arbeitsgelegen-
heiten fir Schiiler*innen und Studierende;

Party-Location (mehrere Etagen);

> Referenzbeispiel »AuRerschulisches Lernenc:
Repair-Café mit Jugendlichen

o el Rl | =
/ 7 \ AU =l _ r’*’r e
L‘ = Se i~
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03

AKTIVIERUNG VON
FREIFLACHEN
(HEIDEBERGER
MAUER)

... Angebote fur

u nte rsc h I ed | I Ch e Ehemaliger Spielplatz an der RahmstraB3e (Foto: REFLEX architects_ Mangelnde Sichtbarkeit der Freibereiche an der Heideberger Mauer

Zlelgruppen und urbanists) (Foto: REFLEX architects_urbanists)
Freiraumaktivitaten;

... Neuordnung von
Parkplatzen;

... partielle
Umgestaltung von
Strallenraumen

-5 i =

i o -

Parkplatz an der Heideberger Mauer (Foto: REFLEX architects_urba- Bolzplatz an der Heideberger Mauer (Foto: REFLEX architects_urba-
nists) nists)



ldeenpool (aus Workshop)

Heideberger Mauer >
Spielwiesen und Spielfelder

(gegliedert, moglichst offen)




Luftbild der verschiedenen Freibereiche (Quelle: Google Earth)

> Referenzbeispiel »Liegewiesen«:
Halzerne Liegen im Park

> Beispielhafte Ideen und Wiinsche (aus den Work-
shops mit Kindern und Jugendlichen und aus Eltern-
befragungen):

AuBengastronomie mit Spielplatz;

verschiedene Spielbereiche fiir kleinere und gréBere Kinder;
Liegewiesen bzw. Wiesen mit Moglichkeiten zum Grillen und Musik-
machen;

multifunktionale Kleinspielfelder;

Bereiche fiir Klettern, Parcours etc.;

iberdachte Freibereiche;

nutzungsoffene Bereiche fiir Jugendliche (»Chillen«)

> Referenzbeispiel »Neue Spielfelder«:
Dirt-Bike-Parcours fiir Kinder




BEREICHE

Quartiersparkplatz

Mehr-Generationen-
Platz
Aullengastronomie
Picknickbereich
Gemeinschaftsgarten

Detail aus Teilbereichsplanung
(stidwestlicher Abschnitt)

REFLEX

ARCHITECTS_URBANISTS

PAIVI KATAIKKO-GRIGOLEIT




BEREICHE
Grolde Spielwiese

Judischer Friedhof
Bolzplatz ,Plus”

Karussellplatz: vorerst
Parkplatz

> mehr Offnung, mehr
Durchlassigkeit, mehr

Sichtbarkeit



JUNGE MITTE KLEVE

Entwicklungskonzept fiir eine
kinder- und jugendfreundliche Innenstadt

\Bahnhof

Wallgraben-

’
’
.
r

Zone :

[Leitmotiv]



[Planungskultur = Stadtkultur]

»Anhoren« ist nicht genug.
Teilhnabe meint: in Planung und Realisierung aktiv einbeziehen.

Kinder und Jugendliche sind nicht nur »Konsumenten«, sondern
»Ko-Produzenten« ihrer Stadt.

Die kinder- und jugendfreundliche Stadtmitte ist eine
(schone, fur alle lohnenswerte)
Daueraufgabe fur eine Stadtgesellschatt.




In so einer Stadt wollen wir leben!

REFLEX
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