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NURNBERG

1 | Allgemeines
Ausgangspunkt in der Stadt Nirnberg — Was wir gerade tun
Entscheidung in den Gremien

spielen

Fortschreibung des Jugendhilfeplans Spielen in der Stadt 2020 - 2024

v Fortschreibung der Spielleitplanung Ntirnberg

v Quantitative und qualitative Erfassung aller 308 Spielplatze, Spielhéfe und
Aktionsflachen fur Jugendliche (2020/21)

v Inklusion als neuer verbindlicher Schwerpunkt

v Verschriftlichte Erlduterungen unserer Bewertungsgrundlagen

Verankerung fur zukiuinftige Planungen im Rahmen folgenden
Beschliusse in den kommunalen Gremien: e e
» Stadtratsbeschluss vom Dezember 2021 miteinander
zur Umsetzung der Behindertenrechtskonvention g
+ Beschluss Werkausschuss vom 21.09.2022
Beschluss Jugendhilfeausschuss vom 29.09.2022
mit Festlegung fir Neuplanungen und Generalsanierungen:
- Anwendung der Leitlinien i
- Mindestens Note 3 in der Qualitatsmatrix Ausgabe 2022
- Mindestens Stufe 1 in der Inklusionsmatrix
+ Die Leitlinien werden ausdriicklich durch den Behindertenrat der Stadt
Nirnberg begriftt und unterstitzt.
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NURNBERG

1 | Allgemeines
Unveranderte Basis flr jede Planung: Die Kinderbeteiligung

Die Kinder-und Jugendbeteiligung gibt die Richtung vor.
Die Leitlinien bilden den Rahmen.

Kinder missen gem. SGB VI, der Jugendhilfeplanung ,Spielen in der Stadt*
an der Spielflache beteiligt werden.

Der Prozess der Beteiligung der Kinder und Jugendlichen ist in der
Ablaufplanung des Gesamtprojektes friihzeitig zu integrieren. Die festgelegten
Prozesse sind einzuhalten und das Jugendamt einzubinden, um die
Beteiligung zu organisieren und sicherzustellen.

Fir die Durchfihrung der entsprechenden Kinder- und Jugendbeteiligungen
tragt das Jugendamt die Verantwortung. Die Ergebnisse der Nutzenden-
Beteiligung bildet die Grundlage flr die Planungen der Spielflachen und ist
bindend
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NURNBERG

1 | Allgemeines
Ziel der Leitlinien und Beschlisse

« Matrix als Checkliste zur Unterstutzung bei Planungen
Gibt Hilfestellungen in einzelnen Themenbereichen und hat alle Aspekte
der Spielplatzplanung im Blick

* Prufung von Planungen (intern / extern)
Als Instrument Spielflachen vergleichbar zu bewerten und Planungen
daran zu messen durch eine vergleichbare Benotung sowie Einstufung
der Inklusion.

*+ Formulierbare und uberprufbare Anforderungen
zum Beispiel durch eine Mindestvorgabe an Qualitatsnote und
Inklusionsstufe gegeniber Stadtplanung / B-Planungen / Investoren etc.

* Verbindliche Darstellung und Umsetzung
Behindertenrechtskonvention und Stadtratsbeschlusses vom
Dezember 2021
Durch die Qualitats- als auch Inklusionsmatrix wird die Umsetzung der
DIN 18034 belegbar dargestelit.
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NURNBERG

2 | Grundlagen
Qualitat und Inklusion

Paradigmenwechsel
Parameter fiir Qualitidt und Inklusion
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NURNBERG

2 | Grundlagen Qualitat und Inklusion
Paradigmenwechsel

weg von der Behinderung — hin zu den Fahigkeiten

Teilhabe aller im Rahmen ihrer Fahigkeiten
= ein Angebot fur jeden Im Rahmen seiner Fahigkeiten.

Nicht Alles fur Alle, sondern fur alle etwas.

Nur das Angebot, dass ich erreichen/finden kann,
an dem kann ich auch Teilhaben.

$

Zuganglichkeit & Erfahrungsvielfalt
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NURNBERG

2 | Grundlagen Qualitat und Inklusion
Wie werden diese Anforderungen umgesetzt?

Zuganglichkeit & Erfahrungsvielfalt

' Prifung durch ‘

Inklusionsmatrix Qualitatsmatrix
Zugang Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung
Vernetzung Bewegungserfahrung
Erreichbarkeit Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat
Inklusionsmatrix

(Quantitative Betrachtung)
Sinneserfahrung, Bewegungserfahrung
Soziale Aspekte
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NURNBERG

2 | Grundlagen Qualitat und Inklusion
Was macht daraus resultierend einen guten Spielplatz aus?

l' Erreichbarkeit

Jugendamt | Servicebetrieb dffentlicher Raum - miteinander spielen

Zuganglichkeit & Erfahrungsvielfalt

Ich kann nur mitdem spielen, was ich

erreichen/finden kann!
Ein Spielangebot das im 2-Wege- und 2-Sinne-Prinzip sowie im
Leitsystem angebunden und damit erreichbar ist.

Um fiir die Vielfalt der Fahigkeiten ein Angebot zu
bieten, brauche ich auch eine Vielfaltin den
Erfahrungsmaoglichkeiten.

Aufeinander aufbauende Herausforderungen fiir alle Altersklassen
und Fahigkeiten.
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3 | Zur Inklusionsmatrix

- Die Matrix selbst
- Aufbau und Erlauterung der Einzelaspekte
- 2-Wege-Prinzip
- 2-Sinne-Prinzip
- Leitsystem
- Sinneserfahrung
- Bewegungserfahrung
- Soziale Aspekte
- Das Fallbeispiel im Ergebnis
- Was muss ich tun um auf Stufe 2 zu gelangen?
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NURNBERG

3 | Zur Inklusionsmatrix
Die Matrix selbst (Spielplatz)
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NURNBERG

3 | Zur Inklusionsmatrix
Die Matrix selbst (Spielplatz) | Fallbeispiel
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Erlebniseigenschaften
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3 | Zur Inklusionsmatrix
2-Sinne-Prinzip | Fallbeispiel

| _ ‘ Eingangl
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3 | Zur Inklusionsmatrix
2-Sinne-Prinzip | Fallbeispiel — Der Blick ins Gerat
Route durch das Gerat aus Sicht von Menschen mit Geheinschrankungen

| | :
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ij Erreichbarkeit 7 Mg A b
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3 | Zur Inklusionsmatrix
als Beispiel Erlebniseigenschaften: Bewegungserfahrung | Fallbeispiel

7S, |
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Bewegungserfahrung

Koordination

(11235)

Kletterstrukturen im Turm
Kletter- und Balancieranlage
Seilbahn

Podeste & Einfassungen

Geschwindigkeit
(113)

Rohrenrutsche

Seilbahn

Hohenerfahrung

(112)

Kletterturm

Kletter- und Balancieranlage

Eingang 2
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3 | Zur Inklusionsmatrix
Von der Vernetzung zur Erreichbarkeit

Vernetzung

Vernetzung

Vernetzung

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip

2-Wege-Prinzip

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip

2-Wege-Prinzip

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip

2-Wege-Prinzip

Erreichbarkeit

Erreichbarkeit

Erreichbarkeit

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip
2-Wege-Prinzip

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip
2-Wege-Prinzip
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Leitsystem
2-Sinne-Prinzip
2-Wege-Prinzip
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Vernetzung

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip

2-Wege-Prinzip

Erreichbarkeit

Leitsystem
2-Sinne-Prinzip
2-Wege-Prinzip




NURNBERG

3 | Zur Inklusionsmatrix P
Zuganglichkeit auf den Punkt =

Je klarer und eindeutiger eine Gestaltungssprache ist,
umso klarer und eindeutiger lasst es sich darin | |
orientieren. dm 1

Je aufwendigerich erklaren/herleiten muss, anhand L'

welcher Punkte/Parameter/warum ich mich wo/wie
orientieren kann, umso unwahrscheinlicher ist es dass | |
man sich orientieren kann. q?l ® |

Keep it clear and simple! | ‘
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NURNBERG

3 | Zur Inklusionsmatrix S
Auf den Punkt gebracht -

© e ——

Inklusion ist keine Frage der Kosten.

Inklusion ist vielmehr
eine Fragen von guter Planung!




NURNBERG

4 | Zur Qualitatsmatrix

- Welche Matrizen gibtes?

- Bogen 3 | Spielplatz

- Bogen 3 | Frage 5 - Naturerfahrung

- Bogen 3 | Frage 8 - Bewegungsférderung
- Bogen 3 | Gesamtbewertung Fallbeispiel
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NURNBERG

4 | Zur Qualitatsmatrix
Welche Matrizen gibt es?

Bogen1 Bogen3 Bogen4
Allgemein Spielplatz Aktionsflachen
Standort

Ubersichtsblatt 1?57-_' Ubersichtsblatt
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NURNBERG

4 | Zur Qualitatsmatrix
Bogen 3 | Spielplatz

1!;

: \?\f Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung

—_ -\"1‘ Erlebnis
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Jw @ | kreatives Spielen

Raum fur freies Spielen

P 71403

H'H'IJ
Begen 3 Qusliat der Erlebatseigenschatien | Zusammendassung

Sinneserfahrungen

G T Kreativiht, Natur- und Sinnessriahrung

Naturerfahrung I

]

Spielen mit Wasser

3 Aaum fue trwies Spel

| 4 Sinneserfabwungen

|5 stumsranming

Il

|
]
]
|
|
]
|

*'m Bewegungserfahrung \L S
e £ »Ir
g_.;'__g'uﬂ Spieleinbauten St Re—"

— . Bewegungsforderung e e
Risiken und Herausforderungen i~  —
L2 Bssigungsiirdsrung 11 ]
[7_Anmen wmt Rersnstoraersgan 11 ]
i JI”{{’ Soziale Aspekte 5 T i —— |-
I‘]\u /F°  Kommunikation und Begegnungsmaglichkeiten e —
i Ruckzugsmaoglichkeiten und Einzelspiel [ meriaran 1 |
Einsehbarkeit L13_Soow wnd Bevamen 11
Sonne und Schatten |nm
— —
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4 | Zur Qualitatsmatrix
Bogen 3 | Frage 8

Bewegungsforderung

Auf welcher Arten / in welchen Bereichen fordere ich Bewegung?
Wann ist es gut? — sehr gut? — oder mangelhaft?

Bewegungsforderung
Der Spielplatz férdert Gleichgawicht, Motorik und Koordination. Die

g unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ und vielfaltig

umgesetzt,

Kinder I bis & Jahre Kindar & bis 12 Jahre

Laufen [ Laufen 1
Sitzen [ ] sitzen ===
Stehen D Stehaen :
Hingan [ 1 Hingen ==
Kletiem [ retem E=1
Rutschen ] Rutschen 1
Springen/Hiipfen [_] springenHipfen ===
Krabbeln/Kriechen [ krabbeln/Kriechen T
Rollen/Berollen [ 1 FRolenBerolen ==
Drehen ] oDrehen [==1
Balancieren [] Balancieren [
Schwingen/Schaukeln |:I Schwingen/Schaukeln :
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4 | Zur Qualitatsmatrix
Bogen 3 | Frage 8 - Bewertungsschema

Steigerung an senkrechter Achse:

Vo Boden in die Hohe

NURNBERG

hiachste Herausforderung

Betrachtete ODER
TEIIbEWEI‘tlngﬂ: Von viel zu wenig Kérperunterstitzung
Laufen Von geschlossen zu transparent

i Won einer zu mehreren Dreh- und Bewe-
Sitzen gungsrichtungen
Stehen
Hangen
Klettern
Rutschen

& - 1 - e —

Ep rg‘t?eln';zqﬂfet? Steigerung an waagerechter Achse:

rabpein/krecnen sforde Von statisch nach dynamisch,
Rollen/Berollen gitioe te s e Z.B. bei der Standflache
Sl gDEF f d h schnelligesch

: 'on langsam/gerade nach schnelligeschwungen
Balaﬂ_m eren Von statisch/dynamisch, von Weite nach Enge/Lénge
Schwingen/Schaukeln
1 2 3 4 5 6
% Sehr gut quantitativ Sieben bis acht er- Finf oder sechs er- Drei oder vier er= Ein oder zwei er- Nicht vorhanden.
Kinder brauchen {mind. 9 Varianten), brachte Varianten, brachte Varianten. brachte Varianten, brachte Varianten

Herausforder-
ungen.
Finden sie diese
nicht am Spiel-
platz, werden sie
diese wo anders
suchen.

qualitativ (stalisch,
dynamisch, unter-
schiedliche Héhen)
und vielfsitig umge-
setzt.

weilere Vananten

ol
LI

iaisl
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NURNBERG

4 | Zur Qualitatsmatrix

. 4
Bogen 3 | Frage 8 — Balancieren
Parameter:
Vom Boden in die Hohe
Von statisch nach dynamisch
Note 5: Statisch " Dynamisch mit Unterstizungischrdg.  Dynamisch
; e - In groBer Hohe In grofier Hoh In groBer Hoh
LE'EhtE va"atlﬂn In Bmenna hE anmBH:;\mefslmm mil unterschiedlich szIBﬂ-::m:'eben;e Holzer oder Tampen z"ngtu'r:m ch:e Hallesel,
Llnlj SEh[aQE_ KE"“E‘ langen Halleseilen n:: Hal_lc‘:lti A BuhnciTell:E in grofier Hohe
Herausforderung in der Hohe 'e o e
: oder ins dynamische. " X
Note 3: : =
Diagonale an Herausforderung in 1 I T . 1 Bena
Hohe und gtatig[:[ﬂ{jyrnamigch _ | Statisch Oynamisch mil Unterstitzung/schrig  Dynamisch/schrig
7 © | In mittlerer Hohe in mittlerer Hohe in mittlerar Hohe
wird erfillt. % | 2.8 schraggeschnitiene Balancier- zB Balancieren auf sinem normalen Tau  Balancieren auf einem dynamischen
E slameme (Gralschstamem) il Halleged in miltterer Hohe ﬂpietr MIF gesteigener Herausfordenng
- et - f e 2 f . o =
3 x o Foo| W 1
E ’:)‘ P ;i [ b 4
2
Note 2: gg
R s Diagonale an Herausforderung £k
i v RO wird erfullt plus zusatzich zweier G E
1.3 WA CI Varianten. E - - s R S
A £ | Statisch Statischischrig Dynamisch
E 2 1 In Bodennaha In Bodennaha In Bodennadhe
Q E Eleinere Mavemn oder erhabene verschiedens Seigungen, verinderte Ealancieren auf einem dynamischen
2 = | Einfassungselemente Oberflachen Objekt (gefederter Stamm. Tarrpen ele.)
Von statisch nach dynamisch =
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4 | Zur Qualitatsmatrix
Bogen 3 | Frage 8 — Drehen

Parameter:

VVom Boden in die Hohe | einer zu mehreren Drehrichtungen
Von statisch nach dynamisch | viel zu wenig Korperunterst.

| ;' & L
T s g e
i | Eal i A e
o __:_ rrJé:- g
. Ao
S an
1 - Ly
Ere # s i;'_:.!_
B S
= 2
P A T e
il Al i
RS b 1
Ve iy BLRICCN
| = X -"T-:' ALY #
5y ' i
y 3 |
e sl
o "y 3 'r
LTS sl

Note 5:

Nur einfache Einstiegsform
vorhanden und deutlich
schwierigere fur Geubte.

Note 3:

Diagonale wird nicht erfillt,
jedoch ein breites Spektrum
vorhanden.

Note 2:

Diagonale wird nicht erfullt,
jedoch sehr breites Spekirum
vorhanden.

Vom Boden in die Hohe

Oder: Von einer zu mehreren Dreh- /Bewegungsrichtungen

Statischimit Kérperunterstilzung
in grofier Hohe, meheere Dreh- oder
Bewagurngsrchiungean
Schwenkwippe

NURNBERG

R
k.

PETENe, T
Dynamischimitiohme Korperumtbersti-
zung in grofier Hahe, mehrere Dreh- o-
dar Bewagungsn chiungan/schial
2.8. Drehachse mit sindimensionaler
d;ulﬂ'-a migcher Sitzfache

Dynamischiohne Korperunterstutzung
in grofler Hohe, mehrere Dveh- oder
Bawsgungsrichiungan Rundauf mit
Sitztellern (1 baw. 2 Drehachsen mit
eweidimensionaler dynimivch Sitaflische)

Statischimit Korperunterstitzung

In mittlerer Hohe, schiefe Drehachse
ader rusalzliche Bewegungsrichiung
mit Karperuntersiutiung
CrefhvogeinestfSpielkreisel. der sich nach
oben Heht

e S

— .._r

zung in mittlersr Hohve, mehrere Dreh-
adir Brwegungsrichiungenischief
{z.B. mil geneigter Drehachse und siati-
scher Sdzflache und mittlerer Korperun-
feratiil pungHaltemadglichied )

Pay i~

Statischimit Kirperunterstitzung
in Badennshe, eine Drehachse
Karussell

Hatlschimiliohre Morperaniersidt. :
rung in Bodennihe, sine Drehachse
Drehstange mit Haltegriffen

Dynamischiohne Kdrperuntersiitzung
In mittlerar Hohe, mehrere Dreh- oder
Bawegungsrichlungenischiel
Schiefer Crehteller (gine Drehachse ge-
neigt und stalische Stzflache chne K-
pensnierstitzung)

L} e T
Dynamischiohne Karperuntersiitzung
in Bodennashe, sine Drehachae
DCrehteller
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NURNBERG

4 | Zur Qualitatsmatrix

_ : Bewegungsforderung
Bﬂgen 3 | Frage 8 ErgEbn IS 8 Der Spielplatz fordert Gleichgewichl, Motorik und Koordination. Dia 425
unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitatlv, qualitatlv und vielfaitiq !
umgesetzt.
Mittedwerl Beweaqungsforderung: 408 Mittelwer! Bewegqungsforderung: 4,42
Kinder 3 bis 6 Jahra : Kinder 6 bis 12 Jahe
Lavifen Lavfen
Diagonate erbrachi durch slatisches Diagonale wird nicht evbracht, Hichste
sehrigas Gahen im rigdrgen bis Harausforognng fahi
mittieren Bengpich bis dynamisch in der
Hihe sl Balanciemouten.
Sdzan m Sitpen
Cragonale edbrachl durch sialisches Diagonale artvachl durch statisches,
schriges Sitzen (Natursteinfelsen) im schwiiges Sitzen (Nalursteinlelsen) im
£, miadrigen bis mittleren Bereich bis niedrigen bis mitieren Bersich bis
e dynamisches Sitren auf der Seilbahn dynamisches Sitzen awf der Seilbahn
i il Sitetelar il Silaleler,

i Siehen Stehen ]
Cragonale nichl erwachl. Podesle in Diagonale nichi erbrachi. Podeste in
varschiedensan Hihen und Schriigen. varschiadenen Hohen umd Schrlgen
Hangen [& ] Hangen L]
D¥agonale nicht erbracht Diagonale nichi echrachi. Hohe
Einstiegsherausionderurng fehil. Herausforoenung fehfil
Keetiem Kletiem
Eagonale edbrachl, plus rwed wailen Diagonale ameachi, ples sine Vadanis
Varianten. [Kleiterfels zu niedrig).

Hutschen |I| Hutschen E
Rahrennische Réhranmutsche
Springen/Hipfen Springen/Hipfen s ]
DEagonaie wird mehl erbracht. Nur Diagonaky nichi erbrachl. Nur durch
durch nisdrige, mittefhohe und hohe niedrige und rmiflelhohe Poedeste. Iwei
Podeste. Drei Varanden erbrachi. Varianten arbrachi.
KrabbainiKnzchan [C5 ] rracbeinknechen s
C¥aganade wird nichi arbracht. Anshilza Diagonale wird nicht arhracht. Ansitre
im Turm duwrch Struktur enthalfen. im Turm dureh Struktur enthallen.
HollervBerolien RodleryBerollen
Diagonate wird michl arbrachl. Ebena, Diagonale wird nicht ecbrachi. Ebens,
genaigle Flizhen mit unferschiadlichen ganeigle Fiichan in unterschiediichan
Bai, Beldgen.
Dranen (&1 omeen =m
Wind 1T ciese Atersiuls nich! arbrachi. Wirg fir diese ANerzsiufe mich!

arprachl.
Balancieren III Brlancietan |I|
Cragonaie wird chi arbrachl. Stafisch Diagonale wird nicht erbracht. Stafisch
in madriger Hohe fehll. Drei Vananten in niedriger Hohe wnd dynamisch in
erfilr. grofler Hihe fehil. Iwei Vananien

e,
SchnngantSchaukeln Schwingen'Schaukeln |I|
Saithahn Seilhahn
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4 | Zur Qualitatsmatrix

Bogen 3 | Gesamtbewertung Spielplatz
: ; Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
Fa"bE|5p|E| 221 | Fallbsigpial 1 | F]lquinpi-I'l 08.06.2022
_. P : ’./. Note (1.8) Hate {1-6)
e \ -\f‘ Kreativitit, Natur- und Sinnesarfahrun 324
30 .
| UG W,
RN
[[7 Ericbris 1244 |
| 2 Kreatives Spiclen 1| 300 |
[ 3 Raum fir freies Spiel 1| 200 |
P | 4 Sinneserfahrungen |1 200 |
y ¢ | 5 Naturerfahrung || 300 |
L | 6 Spielen mit Wasser | 600 |
ri.:::r 'p-r !
=4+ = Bewegungserfahrung 2,38
PR =
Aiistolaert DouwreQunoserfafining: Mittohwort Bowequngsoviahrung,
: Kinder 3 bis 6 Jahre 211 | Kinder 6 bis 12 Jahve .
, | 7 Spisleinbauten | 125 |
ﬂ e = ..
L | 8 Bewegungsférderung | 425 |
| 9 Risiken und Herausforderungen | 163 |
| L] 4% Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitit 2,75
| 10 Kommunikation und Begegnungsmoglichkeiten | 250 |
| 11 Riickzugsmoglichkeiten und Einzelspiel || 400 |
[(12 Einsshbarkeit ][ 100 |
| 13 Sonne und Schatten Il 350 |
Durchschnitt: 2,79
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5 | Fallbeispiele & Fazit

- Praxisbeispiel 1

- Praxisbeispiel 2

- Praxisbeispiel 3

- Was kann ich aus der Qualitatsmatrix lesen?
- Fazit
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o | Fallbeispiele

Praxisbeispiel 1

Spielplatz Kieselbergstrale:

+ Zuganglichkeit
Toranlage

*+ Vernetzung
Helle Belagskante zu Holzbohle/Pflanzung

* Vernetzung | Abbildung Stationen
Bander aus dunklerem grofiformatigem Pflaster mit enger
Fuge zu kleinformatigen Drainfugenpflaster in hellgrau.

* Erreichbarkeit
Gerate an den Rand gefuhrt | Trampolin mit
Kunststoffbelag mit farblich abgesetztem und Gberhdhten
Band.

| \
Spielplatz KieselbérfstraBe

Kunterbunte Wundertrichfer? =

Jugendamt | Servicebetrieb dffentlicher Raum - miteinander spielen
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o | Fallbeispiele

Praxisbeispiel 1 | Leitsystem

Splelplatz KieselbergstralRe:
+ Zuganglichkeit
Toranlage

*+ Vernetzung
Helle Belagskante zu Holzbohle/Pflanzung

* Vernetzung | Abbildung Stationen
Bander aus dunklerem grofiformatigem Pflaster mit enger
Fuge zu kleinformatigen Drainfugenpflaster in hellgrau.

* Erreichbarkeit
Gerate an den Rand gefuhrt | Trampolin mit
Kunststoffbelag mit farblich abgesetztem und Gberhdhten
Band.
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o | Fallbeispiele

Praxisbeispiel 1 | Ergebnis Matrizen

Spielplatz
Bogen 2: Qualitat der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
12.8 | Bpladplatz Chere Untsrs Kasslbergeirake | 5 E 16112022
| ,i;— "_r_:"_ Heodn (1-5) Mot {1-6)
Spielplatz KieselbergstraRe = N7 Kreativtat, Natur- und Sinneserfahrung 418
Altersstufe: 3 — 6 Jahre - e
[T Enebns [ 222 ]
e i e . D : |_2_ Kreatives Spieien ][50 |
..‘1‘ =1.[=].[=]. | 3 Raumfurfreies Spiel i1 |
— o = | | [ I | 4 sinneserfahrungen Il 300 |
P i[5 |
T ‘F-l._.1'- — i T : T = IL = = : T - T T I 5 H'.!mreﬂahmng II 4|“ I
§ - o Jey g L e W PR 1 ..-_'.'-_-_:f: - b B i
] = ‘- & e | | | & Spielen mit Wasser [ 600 |
] o - v = ————
. | s | i rr-‘/w"_ﬁ
£ ' ] Emsas: | - [.H”{ Bewegungserfahrung il
s o e e e B H =0
| | b tn Tl T et Tt e Y
f Borovrea S e b e e e e e 'EE E Kinder 3 bis § Jahve I Winger 6 bis 12 tahes
| i —~ [7  Splelcinbavten 1[700 ]
i i = =1 e - Mt
] R i — R — T _g | 8 Bewegungsforderung Il 483 |
M v = - t = E—g = | 8 Risiken und Heraustorderungen | EREE |
— [ 1 "‘r‘ ‘:' Soriale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 2,00
| 10 Kemmunikation und Begegnungs méglichkeilen |1 200 |
[[7 Rickzugsmoglichkeiten und Einzetspiel [ 500 |
[ 12 Einsenbarkeit |1 100 |
| 13 Sonne und Schatten J| 2 00 |
Durchschmnitt: 312

Jugendamt | Servicebetrieb dffentlicher Raum - miteinander spielen
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o | Fallbeispiele

Was kann ich aus der Qualitatsmatrix lesen?

Kieselbergstraie Fenitzer Platz Anette-Kolb-Anlage
| % ’J'r_,l' HMobe (16} Mobe {16) Moko {1:8) Haodn [1-8) Hole [1-6] Hobe (1-6]
£ ':;.\r Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 415 4,26 2,35
TN
| 1 Eriebnis | @ 1,78
| 2 FKreatives Spielen |
[ 3 Raumtur treies Spiel | —1
| 4 sinneserfahrungen |
[5 Haturerfahrung I
[5_spioten mit wasser ]
rig‘}"""‘?
[ ;;Eiﬂ Bewegungserfahrung 3,19 2,67 1,72
' E2 812 36 612 36 12
3,19 2,67 1,72

IO |
[ _eomammasiorarng |
[ S Risiken und Herausforderungen ]
- = : N
[ 5 ;_..l"' E" Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitit 2,00 1,83 217

[ 10 Hemmunikation und Begegnungsmoglichkeiten

| 11 Rickzugsmégiichkeiten und Einzelsplel

o ElElH
lilE Bl
HEE

]
|
| 12 Einsenbarkeit |
1

| 13 Sonne und Schatten

Durchschnitt: 3,1 2 2,92 2508

Jugendamt | Servicebetrieb dffentlicher Raum - miteinander spielen 3
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Jugendamt | Servicebetrieb &ffentlicher Raum NURNBERG

miteinander spielen

Nurnberger Leitlinien fur Qualitat und Inklusion auf
Spielplatzen, Spielhofen und Aktionsflachen.

Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Michaela Hillebrand Sebastian Ertel, Landschaftsarchitekt
Amt fur Kinder, Jugendliche und Familie Servicebetrieb Offentlicher Raum Niirnberg
Projektkoordination Spielen in der Stadt Planung und Bau Grun

Kontakt: miteinander-spielen@stadt.nuernberg.de
Leitlinien: https://www.nuernberg.de/internet/jugendamt/leitlinien spielflaechen.html
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